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Mode d’Emploi de l’outil 
 

Setup 
 

L’outil de génération de données se présente comme tel 

- Un Fichier zip contenant  
o Un exécutable nommé « main.exe »  
o Des fichiers système (Non important dans le cadre de la manipulation par un Game 

designer) 
o Un fichier CSV exemple d’application de l’outil 
o Ce Mode d’emploi 
o Une copie du script python source 

 

Pour premier utilisation 

- Décompresser le fichier  
- Lancer l’exécutable (le premier lancement peut être long) 

 

Utilisation habituelle 
 

Lorsque vous êtes dans l’outil ce dernier vous demande plusieurs choses  

- Le niveau de bruit 
o Ce dernier sert a faire rentrer du parasitage dans le fonctionnement du script  
o Par exemple a 1 de parasitage le joueur aura 50% de chance de ne pas prendre une 

amélioration a partir du moment ou il a assez de ressources pour l’acheter 
o Si 2 la chance de ne pas prendre un niveau passe à 75% etc. 
o Si 0 la chance est donc de ne pas prendre un niveau est de 0% 

- Le nombre de simulation  
o Comme son nom l’indique c’est le nombre de simulation à faire. 
o Conseil éviter de passer les 50 simulations mais le nombre de génération n’as en 

théorie aucune limite partez du principe que 800 simulations correspondent à 
environ 200 mégaoctets de données. 

Ensuite l’outil va procéder aux simulations 

A la fin de ces dernières vous allez avoir accès aux graphiques qui représentes toutes les data 
générées variables par variables vous devez quitter la fenêtre de l’actuel graphique  
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Dans l’ordre les graphiques générées concernent les variables : 

- Niveau de la ferme  
- Stock de nourriture  
- Prix d’augmentation de la ferme  
- Production de nourriture  
- Niveau du bûcheron  
- Prix d’amélioration du bûcheron  
- Production de bois  
- Niveau de l’école  
- Prix en nourriture de l’amélioration de l’école  
- Prix en bois de l’amélioration de l’école  
- Score  

Ensuite le programme s’arrête  

 

Apres l’utilisation  
Pendant l’utilisation l’outil a généré plusieurs fichiers en voici la liste  

- Un nombre de fichier csv nommés « simulation_(nombre).csv » il y en a autant que de 
simulations faites, vous pouvez ouvrir ces fichiers dans Excel. Il est demandé à l’utilisateur de 
supprimer ou déplacer ces fichiers s’il veut refaire une simulation sous peine d’une erreur  
 

- Un fichier csv nommé « averaged_simulation.csv » ce fichier contient la moyenne de toutes 
les simulations faites lors de la génération précédente, vous pouvez ouvrir ce fichier dans 
Excel. Il est également demandé à l’utilisateur de supprimer ou déplacer ce fichier pour 
refaire une nouvelle simulation 
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